NEAEk

REGLREGLAMENTO
Deportivo

Este Reglamento Deportivo es de aplicacion general para todas las competencias organizadas
por ANE SLOT. El espiritu del mismo, es reglamentar aspectos comunes a todas las categorias,
que no estan contemplados en los reglamentos técnicos particulares de cada una de ellas.

1.- REPARACIONES

Las reparaciones y cambio de neumaticos se realizaran durante la duracion de la manga, ante un
miembro de la Organizacion y en el lugar indicado al efecto, nunca en tiempo de cambio de pista ni
fuera de dicho lugar. En las categorias que no es obligatorio colocar el alerdn trasero si se desprende
durante la carrera, es obligatorio y permitido colocarlo en tiempo de cambio de pista, con el objeto de
no perjudicar al competidor, pero también que cumpla con el peso minimo requerido de la carroceria
durante toda la competencia. Podra repararlo “entre vias” en dos oportunidades, la tercera debe ser en
carrera.

2.- EMPATE

En caso de empate en la carrera y en la coma, se consultara la mejor manga del piloto en nimero de
vueltas y, si persiste el empate, la segunda mejor, y asi sucesivamente. Para desempatar un
campeonato, en que el puntaje sea el mismo (luego de los descartes) y se mantenga el empate en los
resultados de las finales, se disputara una final entre los involucrados a 2 minutos la via, en las dos vias
centrales de la pista, con cambio de carril, 0 sea, la final durara cuatro minutos.

3.- AVERIAS TECNICAS

En caso de averia de la pista, se detendra la carrera hasta su reparacién. La Direccion de carrera
determinara en estos casos cdmo proseguir la carrera y la conveniencia de compensar, si fuera
necesario, al 0 a los pilotos afectados. En caso de detenerse la carrera por lo que después resulte ser
una averia del mando o del coche del piloto que ha solicitado la neutralizacion, este Ultimo sera
penalizado segun lo que dispone el punto 5.- de este Reglamento.

4.- RECLAMOS

Si un piloto inscripto desea formalizar un reclamo, como consecuencia de un posible incumplimiento del
presente reglamento o del Reglamento Técnico correspondiente por parte de algun coche participante,
0 por lo que consideren una injusta aplicacion o inaplicacion del presente reglamento, debera hacerlo
ante la Organizacion de la Carrera.

Tal reclamo debera formalizarse por escrito y firmado aclarando nombre y apellido del denunciante,
desde el comienzo de la competencia y hasta antes del plazo maximo de 15 minutos tras la finalizacion
de la prueba. Cualquier reclamo presentado fuera de tiempo, no sera tramitado bajo ningin concepto.

La organizacion de la prueba, se guarda la opcion de poder actuar de oficio, en caso de apreciar
cualquier anomalia, que por diferentes motivos no fueran observadas y/o reclamadas por ningun piloto.



Cualquier otro comentario acerca de una supuesta infraccion en un auto que no respete la
modalidad antes descripta, ademas de no ser tenida en cuenta, se tomara como una ofensa hacia
la persona relacionada con dicho auto y por lo tanto sera considerada una infraccion muy grave.

5.- INFRACCIONES Y SANCIONES

Se prevé una tabla de sanciones, diferenciadas por la gravedad de la misma, que serd la base
sancionadora para cualquier reclamacion que pudiera presentarse. Todas las sanciones no previstas
en el reglamento, quedaran sometidas al criterio de la Organizacion de la Prueba

5.1. Deportivas.

A) Infracciones Leves:

Infraccion

Clasificacion

Carrera

Retraso injustificado en la entrega del coche a verificar

Aviso/1 Vuelta

Aviso/ 3vueltas

Retraso injustificado en el puesto de ponecoches.

Aviso/2 vueltas

Aviso/5 vueltas

Deficiencia en la tarea de Comisario (no prestar atencién,
usar teléfono mévil, comer y/o beber, etc.)

Aviso/2 vueltas

Aviso/5 vueltas

anomalias en autos sin denuncia.

Molestar a los pilotos rivales de forma reiterada 2 vueltas 5 vueltas

B) Infracciones Graves:
Infraccién Clasificacion Carrera
No detenerse a reponer alerén u otras piezas obligatorias 3v + no

corriente

Incomparecencia en el puesto de ponecoches 3 vueltas 10vueltas
Hacer detener la carrera por causa injustificada 5 vueltas 15 vueltas
No respetar la proporcion entre pilotos en los relevos del equipo 20 vueltas

C) Infracciones Muy Graves:
Infraccién Clasificaciéon Carrera
Insultos vy/o falta de respeto hacia otros || Exclusion y/o | Exclusion y/o
participantes/Organizacion. Comentarios sobre || Suspensién suspension

No presentar el auto a la verificacion técnica.

Exclusion

Exclusion

5.2. Técnicas

A) Infracciones leves: La sancion que corresponde a estas infracciones consiste en el aviso y
rectificacion del defecto al presentar el coche a verificar antes de la carrera:

Ejes fuera de medida

Llantas no homologadas

Montaje de un elemento no homologado
Limite de despeje inferior al permitido

Cualquier otra observacion hecha en el momento de la verificacion

B) Infracciones graves: La sancion correspondiente a estas infracciones, consiste en 10 vueltas
de penalizacion en la clasificacion final de la carrera:

¢ No rectificacion de cualquier defecto leve observado y avisado en la verificacion.




e Presentar a verificar un coche con tres 0 mas defectos leves.

e Manipulacion del coche fuera del lugar de reparacion en carrera o fuera del tiempo de carrera
(entre mangas).

e Carroceria o chasis manipulados. (si corresponde por el reglamento de la categoria)

C) Infracciones muy graves: La sancion que corresponde a estas infracciones es la exclusion
inmediata de la carrera:

o Neumaticos antirreglamentarios o tratados

e Acumulacion de dos sanciones graves (deportivas y/o técnicas).

o Sustitucion de la carroceria.

e Sustitucién del auto

¢ Incumplimiento del Reglamento Técnico de la Categoria en otros defectos, no leves.

6.- MANGA CLASIFICATORIA

La manga cronometrada clasificatoria se realizara tomando la mejor vuelta realizada durante 60
segundos en el carril designado por la organizacién, largando desde la linea de largada.

La manga, determinara la “Pole Position” y el sucesivo orden de largada de la competencia.
El piloto que realizé la Pole, puede elegir por qué carril largar.

Los autos permaneceran en pista en la modalidad de parque cerrado. Una vez finalizada la tanda
clasificatoria, si algun piloto solicita realizar una modificacion de la puesta a punto de su auto, lo podra
hacer so6lo en presencia de la organizacion y debera largar la competencia en el tramo 1 de la pista. En
el caso de que un auto sufra una rotura durante la clasificacién, se lo podra reparar sélo en presencia
de la organizacion y para dejarlo en las mismas condiciones previas al incidente, en ese caso no sufre
ninguna penalidad, si ademas se cambia algo de la puesta a punto, debera largar en el tramo 1 de la
pista. De optar por cambiar la puesta a punto una vez largada la carrera, el auto deberé estar en la grilla
de salida, largar y a partir de la primera vuelta parar.

7.- ORDEN DE LARGADA

La prueba se dividira en series de seis pilotos tomandose a los mas veloces para la ultima serie, a los
seis siguientes para la antedltima y asi sucesivamente. El orden se iniciara con el pole de cada serie en
la linea natural de largada y en el carril predeterminado por el programa, mientras que el auto siguiente
estara inmediatamente detras de este con el inicio de su trompa en la vertical imaginaria designada por
la cola del auto que le precede y asi sucesivamente se ordenara la grilla de partida.

8.- DETERMINACION DE POSICIONES FINALES

Estas se haran mediante la sumatoria de vueltas en todas las series mas la “Coma” correspondiente a
la Ultima serie. Para las carreras normales las series se fijaran en 5 para todas las categorias. En caso



de pruebas de resistencia la duracion en pista de cada piloto y el momento de recambio del mismo sera
determinada por el reglamento particular de la prueba.

9.- PUNTUACION:

Todas las categorias con y sin iman tendran handicap virtual y su puntuacion sera la siguiente:

1° Clasificado 30 Puntos; 2° Clasificado 26 Puntos; 3° Clasificado 23 Puntos; 4° Clasificado 21 Puntos;
5° Clasificado 19 Puntos; 6° Clasificado 17 Puntos; 7° Clasificado 15 Puntos; 8° Clasificado 13 puntos;
9° Clasificado 12 puntos; 10° Clasificado 11 puntos; 11° Clasificado 10 puntos; 12° Clasificado 9 puntos;
13° Clasificado 8 puntos; 14° Clasificado 7 puntos; 15° Clasificado 6 puntos; 16° Clasificado 5 puntos;
17° Clasificado 4 puntos; 18° Clasificado 3 puntos; 19° Clasificado 2 puntos; 20° Clasificado 1 punto; a
partir del 21° y hasta el ultimo clasificado 0 punto.

Para la categoria Endurance exclusivamente, el puntaje sera el siguiente:
1er Clasificado 15 puntos, 2do. 12 puntos; 3ro. 10 puntos; 4to 8 puntos, 5Sto. 7 puntos; 6to. 6 puntos

7mo. 5 puntos; 8vo. 4 puntos; 9no. 3 puntos; 10mo 2 puntos; a partir del 11vo y hasta el tltimo clasificado
1 punto.

Esta categoria no tiene Handicap Virtual y no tiene descarte.

En todas las categorias, excepto Endurance la ultima competencia del campeonato, otorgara puntaje
con un 50% mas que el normal y la duracién de los minutos por cada manga sufrira la misma extension,
a excepcion de los Torneos Cortos (seis -6- 0 menos fechas), en los cuales el puntaje de la ultima
carrera sera simple.

Se otorgan UN (1) punto extra, al piloto que obtenga la “Pole Position” siempre que clasifique entre los
tres primeros de la Final, en caso contrario, no se otorgara dicho puntaje. En la ultima carrera de puntaje
y medio, a la pole se le otorgan 1,5 puntos.

10.- DESCARTE

En cada uno de los Torneos, a excepcion de los llamados Torneos Cortos, la Organizacién determinara
al momento de publicar el Calendario de la Temporada, la cantidad de carreras que cada piloto podra
descartar durante la disputa de cada Torneo.

NO PODRA ser objeto de DESCARTE, aquella carrera en la cual el piloto ha sido excluido —
Desclasificacidn- por aplicacion del Reglamento Deportivo o Técnico.

11. - PONECOCHES

Al inicio de cada prueba se determinara la cantidad de “ponecoches” de cada serie asegurando que
todas las series tendran la misma cantidad de asistentes. El piloto que no cumpla con esta obligacion
sera sancionado como se especifica en el Punto 5.- INFRACCIONES Y SANCIONES, del presente
reglamento.

Todos los pilotos participantes deberan desempefiar, en el momento en que sea requerido por la
Direccion de Carrera, las funciones de “ponecoches”. Solamente lo pueden hacer los pilotos, nadie mas.



Las funciones de un “ponecoches” son las siguientes:

Colocar los coches accidentados nuevamente en pista.

Retirar de la pista restos de coches accidentados u objetos que puedan interferir en el normal
desarrollo de la prueba.

Para la colocacion de los vehiculos, debe seguirse el siguiente protocolo:

El “ponecoches” debe advertir en voz alta a los participantes que se ha producido un accidente
en la zona de su responsabilidad, especialmente a los pilotos de las pistas obstaculizadas.
Después se retiraran los coches accidentados para que no entorpezcan al resto de
participantes.

Los coches se devolveran a la pista siendo el causante del accidente el tltimo en ser colocado.
Para colocar los coches el “ponecoches” debera vigilar que no venga ningun otro vehiculo que
se pueda ver afectado por su intervencion.

Los vehiculos accidentados se colocaran siempre en la primera recta siguiente al lugar del
accidente a una distancia minima de 30 centimetros de la ultima curva.

12.- VERIFICACION PREVIA

Todos los autos deberan presentarse a parque cerrado antes del inicio de la manga cronometrada. O
en su caso, cinco (5) minutos antes de la largada de la carrera —perdiendo el derecho a clasificar y
debiendo participar en la primera manga-. Una vez entregado el auto no podra ser retirado de parque
cerrado hasta el momento de la clasificacion/carrera.

Una vez que cada competidor finaliza la Manga Cronometrada, el auto regresa a parque cerrado hasta
el momento de largar la Serie.

Durante la competencia no se podran limpiar los neumaticos, salvo en las carreras de resistencia.

13.- VERIFICACION POST CARRERA
L Organizacion se reserva el derecho de verificar cualquier auto al finalizar la carrera.

14.- HANDICAP VIRTUAL

En todas las categorias, salvo Endurance, se aplicara la modalidad de Handicap, que significa lo
siguiente:

Es la cantidad de vueltas quitadas a un determinado piloto y se aplicara de acuerdo a las posiciones del
Campeonato 2026.

Las vueltas con que se aplica el Handicap, se estableceran conforme a la tabla, segun se indica a
continuacion.

En caso de empate en puntos, el desempate sera a favor de aquel piloto que cuente con ventaja
deportiva, su mejor resultado en pruebas durante el campeonato.



e Variacion de Handicap

A los pilotos se les quitaran vueltas de la siguiente forma:

Categorias con iman

HANDICAP
1° PUESTO | 7 vueltas
2° PUESTO | 6 vueltas
3° PUESTO | 5 vueltas
4° PUESTO | 4 vueltas
5° PUESTO | 3 vueltas
6° PUESTO | 2 vueltas
7° PUESTO | 1 vuelta

Categorias sin iman

HANDICAP
1° PUESTO | 5 vueltas
2° PUESTO | 4 vueltas
3° PUESTO | 3 vueltas
4° PUESTO | 2 vueltas
5° PUESTO | 1 vuelta

¢ Quita de vueltas: A partir de la segunda ronda de cada torneo, se le quitaran siete (7/5) vueltas
al competidor que se encuentre liderando el campeonato conforme el resultado de la Primera
Ronda; seis (6/4) vueltas al que se encuentre en el 2° puesto del campeonato y asi hasta el 7°0
5to puesto del torneo respectivo, conforme las tablas precedentes.

o Estas quitas de vueltas iran variando conforme la posicion que ocupe cada participante
en el torneo respectivo al momento de iniciarse la ronda. A modo de ejemplo, si un piloto,
producto del resultado de la Carrera 1, es el puntero del campeonato, en la Carrera 2 se
le quitan 7 vueltas. Terminada la Carrera 2, el piloto quedé en la 4° posicion del torneo,
en la Carrera 3 se le quitaran 4 vueltas.

o Aquellos pilotos que disputen su primera competencia anual durante las cuatro ultimas
fechas del campeonato, cargaran un adicional de 7 0 5 vueltas en concepto de Handicap

o Para poder ser coronado Campe6n es obligatorio ganar una carrera y cumplir con el 70%
de las carreras del torneo.



15.-FORMATO DE LOS TORNEOS

Para poder ser Campeon es obligatorio ganar una carrera y haber participado en el 70% de las
competencias del Torneo. No en Endurance

La participacion en la carrera implica la aceptacion de los Reglamentos deportivo y técnico.

INTERPRETACION: Todas las clausulas de los reglamentos deben ser interpretadas en forma
restrictiva, entendiendo que todo lo no expresamente permitido esta prohibido. En aquellos casos que
En las disposiciones de los reglamentos que den lugar a dudas y/o a interpretaciones diversas,
prevalecera el criterio de la Organizacién.
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